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INICIACION A LA GEOMETRIA

1. Paralelas y perpendiculares
Las lineas paralelas son aquellas que nunca se encuentran.

Dos lineas son perpendiculares cuando forman un angulo de 90 grados, es decir, un
cuarto de circunferencia.

La escuadra y el cartabon son herramientas de dibujo que miden 45, 30, 60y 90
grados.
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2. Operaciones elementales con el compas.

- Elementos:
Recta: linea que atraviesa dos puntos cualquiera
Segmento: linea limitada por dos puntos
Semirrecta: linea limitada por un punto
- Mediatriz: divide un segmento en dos partes iguales (fig. 1)
Para trazar la mediatriz de un segmento sitda la punta del compas en uno de los
puntos y traza un arco. Haz igual desde el otro punto. Une las dos intersecciones ob-
tenidas.

fig.1 fig.2

- Bisectriz: es una linea que divide en dos un angulo cualquiera. (fig. 2)

Sea « el angulo formado por las rectas ry s. Sitla la punta del compas sobre la inter-
seccion O de las dos rectas. Traza un arco de circunferencia que corte las rectas ry s.
Traza dos nuevos arcos de la misma mediada desde los puntos obtenidos, Ay B. Une
la interseccion con O.

- Trisseccion de un angulo recto. (fig. 3)
Traza un arco de circunferencia desde

O cortando las rectas ry s. Con la misma

medida traza dos arcos de circunferen-

cia desde Ay B que corten el primer arco

enly?2.

Une los puntos 1y 2 con O.

fig.3



- Trazado de perpendicular desde un extremo de una semirrecta. (fig. 4)

Dados una semirrecta s1. Traza un arco cualquiera desde 1. Lleva esa misma
medida con otro arco desde A para obtener B. Nuevo arco con la misma medida
desde B para obtener C. Traza la mediatriz del segmento (BC)

- Trazado de perpendicular desde un punto exterior. (fig.5)
Dados un punto Cy una recta r. Trazar un arco desde C cortando ren Ay B. Traza
la mediatriz del segmento (AB)
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fig.4 fig.5

- Division en n partes de un angulo cualquiera. (fig. 6)

Traza un arco desde 1 que corta la recta r en 2 y 3. Desde ellos traza dos arcos
de radio (2-3): une la interseccion de los arcos con el punto 4 (interseccion de s 'y
el primer arco). Divide el segmento (5-2) seglin Thales para obtener6y 7. Une 6y 7
con O...

fig.6




3. Los triangulos

- Equilatero: tres lados iguales. Para dibujar un triangulo equilatero coge con el compas
la medida del lado para trazar dos arcos.

- Escaleno: tres lados diferentes
- Is6sceles: dos lados iguales y uno diferente.

La altura de un trian-
gulo se mide llevando
una perpendicular
desde cualquira de
los lados

vértice

altura

Las partes de un triangulo:
- Vértices: 3

- Lados: 3

- Angulos: 3

El triangulo también se puede clasificar por sus angulos: rectangulo si tiene un angu-
lo recto, acutangulo si tiene todos sus angulos menores de 90°, obtusangulo si tiene

un angulo mayor de 90 °



4. Circulo inscrito y circunscrito
1. Las tres bisectrices de sus angulos coinciden en un punto llamado incentro.

2. Las tres mediatrices de los lados coinciden en un punto llamado circuncentro.
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5. Poligonos regulares
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PARA CONSTRUIR UN OCTOGONO...

A partir de una circunferencia de radio 4 cm traza la mediatriz de su diametro para ob-
tener un cuadrado. Traza las bisectrices de cada angulo y dibuja un octégono. Si trazas
la mediatriz de cada lado obtendras un poligono de 16 lados



PARA CONSTRUIR UN HEXAGONO...
Toma la medida del radio con el compas, pincha en cual-
quier lugar de la circunferencia y lleva la medida sobre ella

PARA CONSRUIR UN PENTAGONO...

Dibuja una circunferencia y dos diametros perpendiculares. Pincha en el puntoly
traza con la medida del radio. Desde el punto 2 resultante y hasta el punto 3 trazar
un nuevo arco para obtener el lado del pentagono.

—

DIAMETRO

S,
\
=

0

4
7 400
DIAMETRO

DIAMETRO




PARA CONSTRUIR UN HEPTAGONO...

LADO

DIAMETRO

DIAMETRO
/\@y/
DIAMETRO

-

PARA CONSTRUIR UN ENEAGONO...

Se divide mediante Thales el diametro
en numero igual a los lados del poligono.
Se traza desde los extremos del diame-
tro sendos arcos. Desde su interseccion
se traza hasta el segundo punto del dia-
metro dividido. La recta corta la circunfe-
rencia dando la medida del lado.




6. Cuadrilateros

1. Paralelogramos: lados paralelos dos a dos

- Cuadrado: 4 lados y angulos iguales

- Rectangulo: 4 angulos iguales y lados
iguales dos a dos

- Rombo: 4 lados iguales y angulos
iguales dos a dos

- Romboide: 4 lados y angulos iguales
dos a dos

2. Trapecios: solo tienen dos lados paralelos

- Trapecio rectangulo: Un lado no paralelo
perpendicular a dos lados paralelos

- Trapecio is6sceles: lados no paralelos
iguales

- Trapecio escaleno: lados no paralelos
desiguales y no perpendiculares a los
paralelos

3. Trapezoides: no tienen lados paralelos
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9. Axonometria

Con la isometria se representan piezas industriales en un sistema de tres ejes: x,
y, Z. Axonometria significa medida de los ejes. Se utiliza una malla triangular. Esta

pieza tiene tres proyecciones o vistas, llamadas planta, alzado y perfil.
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Perfil

——

Planta

Alzado

Perfil Alzado
|

Planta

La planta representa la vista del objeto

desde arriba

Alzado
El alzado representa la vista de frente

Perfil
El perfil representa la vista de lado

Planta

18




DIBUJO TECNICO: ACTIVIDADES



FICHA 2

Traza una cuadricula de 2cm de lado

26



FICHA 4

COMPAS
1. Traza la mediatriz del segmento AB

2. Traza la perpendicular a AB desde B

3. Traza la perpendicular a AB psando
por C

4. Traza la bisectriz del angulo A

28



FICHA 6 cL circuLo crROMATICO

Esta formado por los colores del arcoiris. En el arcoiris la luz del sol atraviesa las gotas
de agua y se produce lo que la fisica 6ptica llama la difraccion de la luz creando la vision
de los colores. Llamamos colores primarios a aquellos con cuyas mezclas podemos crear
los secundarios. Los colores primarios son el magenta, el azul cian y el amarillo. Los colo-
res secundarios son el rojo, el verde y el violeta.

Los colores pueden ser frios si tienden al azul o calidos si tienden al rojo

También pueden ser claros u oscuros

Se clasifican también en complementarios si estan enfrentados en el circulo cromatico.

Actividad 1: Rellena los espacios
circulares con mezclas que den lu-
gar a distintos verdes, usando azul y
amarillo, y un poquitin de magenta

Actividad 2: Rellena los espacios cir-
culares con mezclas que den lugar
a distintos azules, usando todos los
primarios

30



FICHA 7

Reproduce el motivo en una cartulina y colorea con acuarelas con
colores calidos, mas claros o0 mas oscuros

31



FICHA 8

Reproduce el motivo en una cartulina y colorea con acuarelas con
colores frios, mas claros o0 mas oscuros

32



FICHA 9

Reproduce el motivo en una cartulina y colorea con acuarelas realizando
degradados de color en cada plano. Un degradado es un paso progresivo
de un tono a otro

33



FICHA 17

1. Traza un pentagono 2. Traza un hexagono de lado 4 cm

3. Traza un heptagono 4. Traza un poligono de 11 lados




FICHA 18

Dibuja un triangulo equilatero, un cuadrado, un pentagono, un hexagono y un octégono.
Reproduce las caras sobre cartulina
y pégalas con cinta adhesiva para construir 1 poliedro de tu eleccion.

42






FICHA 27 b

Representa en las cuadriculas las vistas de planta , alzado y perfil de la figura de la
pagina anterior

Perfil Alzado
|

Planta

53






FICHA 28 b

Representa en AXONOMETRIA las vistas de planta , alzado y perfil de la figura de la

pagina anterior
X
N
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1.1. Repasar y completar
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1.3. Letras en 3D
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1. La tipografia
Hay muchos tipos de letras. Se denominan tipo o caracteres. Cada ca-
racter ha sido disefiado por un dibujante. Arial, Bodoni, Courier, Franklin

Gothic, o Garamond son algunos ejemplos.

Arial
courier

Bodoni

Garamond
Franklin

Cada parte de la letra tiene un nombre...
0jo

vértice

asta

barra

pie cola



Para dibujar un tipo primero hay que trazar un cajetin, con lineas que
nos guien. Las letras siguientes fueron inventadas por el artista del rena-
cimiento Alberto Durero.




2. La caligrafia.

La caligrafia es el arte de escribir. Para practicar caligrafia se utilizan
herramientas especificas. Con un bastoncito de madera podemos hacer
una pluma para escribir con tinta.
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Si situamos la punta de la cafa en un angulo dado podemos obtener
variaciones del trazo. Asi podemos trazar lineas mas o menos gruesas.
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Pero también podemos trazar con el pincel... y realizar trazos de dife-
rente grosor. Aqui tenéis un ejemplo:

A A AT A,

SO0 NN
YA 74 /P, /Y. /4

De este modo podemos dibujar un precioso alfabeto:
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3. Las letras capitulares.

Durante la edad media los libros se escribian a mano. Los monjes de
los monasterios pasaban su vida copiando manuscritos y también ilus-
trandolos con dibujos muy curiosos. El papel no existia aun en Europa
asi pues se utilizaba el pergamino: una piel de animal preparada.

Actividad 1:

Dibuja la primera letra de tu nombre. Para ello traza primero un cajetin
con lineas de referencia. Siguiendo estas lineas, y en el interior de la caja
dibuja con cuidado la letra elegida.

Actividad 2:

Dibuja tu nombre siguiendo el alfabeto de la pagina 4 y utilizando la
cafa de madera.

Actividad 3:
Dibuja tu nombre con pincel segun el alfabeto de las paginas 7, 8y 9.

Actividad 4:
Dibuja una letra capitular, primero a lapiz, después coloréala con acua-
rela y para terminar repasa los trazos de lapiz con el rotulador Pilot y

borra cuando esté bien seco.
11



ACT. 1: GUION PARA ANALIZAR UNA IMAGEN

1. Informacién sobre la imagen:

- Especificar autor, afio, formato, técnica, dimensiones.

2. El contexto:

- ¢En qué lugar se ha visto la imagen?

- ¢Qué funcidn parece tener la imagen: informativa, comercial, artistica...?

- ¢Cual es el momento y lugar histérico de la produccion de la imagen (acontecimientos, vida, obra
del autor)

3. Analisis formal y compositivo:

Se hace para apoyar el analisis iconografico posterior.

a) Formal

- Luz: tipo, intensidad, direccién, contraste, origen

- Color: valor simbolico, armonias, contrastes

- Formas y texturas

b) Compositivo

- Espacio: punto de vista, escala, encuadre

- Elementos: lugar espacial, personas, animales, objetos, simbolos, texto, iconos

- Distribucion de elementos: ubicacion, direcciones, equilibrio, jerarquias, centros de interés.

4. Analisis iconografico:

Pretende mostrar significados al relacionar el analisis formal/compositivo con un mensaje o idea.
- ¢Cual es el elemento mas importante?

- Establece un significado partiendo de la relacion de los elementos: ¢cual es la accion, qué sucede?
- ¢De qué manera la forma y la composicion ayudan a enfatizar ese significado?;qué nos sugieren
los elementos formales, qué sensacion nos transmiten?

- ;qué figuras retéricas se emplean y qué aportan al significado?

5. Conclusiones:

Se pretende clarificar la diferencia entre lo que la imagen parece ofrecer y algo mas profundo que
nos trasmite una determinada concepcion ideologizada del mundo.

- ¢Qué roles atribuye a los objetos, personas y espacios?

- ¢Qué idea trasmite acerca de las relaciones humanas?

- ¢Qué es deseable?; Por qué?

- ¢Nos incita a tener algiin miedo o fobia?

- ¢Que obtenemos indirectamente si adquirimos el producto?; Respeto, riqueza, poder, sexo?

ACTIVIDAD 2: Canva, diseiios por ordenador

Tenéis que disefar una entrada de instagram, o un pdster, un cartel... lo que mas

os apetezca. Vamos a utilizar la aplicacién Canva que esta disponible en internet,

para ordenador y también para movil. Es una aplicacion muy intuitiva, creo que os
va a gustar! Solo tenéis que pinchar en el enlace y registraros con vuestro correo

electronico.

Echar un vistazo a los videos, os van a orientar en vuestros disefios.

https://www.canva.com/es es/

https://www.youtube.com/watch?v=qgJhOHTO|GO8



https://www.canva.com/es_es/
https://www.youtube.com/watch?v=gJhOHTOjGO8
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