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SABERES BASICOS MINIMOS

critica los contenidos y recursos disponibles en la red.

DESCRIPTORES
ASOCIADOS A i i
A COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION Calificacién %
(competencias Nomenclatura Desarrollo
clave)
1. Reconocer el proceso de transformacion como agente de 1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la
STEM2. CD2 cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho informacion y la comunicacién en la transformacién de la TICO.1.A.1. Impacto de la informatica.
D3 Cl,)4 ! proceso de transformacion para entender el papel principal sociedad actual.
! ! de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn, y de . , L . L, 15 Ej | tes: | d iales,
CPSAA1.2, CC1, . - € L . Y . Y 1.2. Explicar como se representa digitalmente la informacion jemplos y expone’n .es asre e.zsvsoaa es
la informacion digital, en la sociedad actual, su impacto en . o - . el comercio electrénico, la publicidad en
CE1. L X .. K . en forma de secuencias binarias y describir los mecanismos de TICO.1.A.2. L L .
los dmbitos social, econdmico y cultural, y su importancia en ., Internet, la creatividad digital, proteccién
R - abstraccién empleados.
la innovacion y el empleo. de datos, etc.
2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos
ccLl, cp2, 2. Configurar ordenadores y equipos informéti.cos, utilizando infonjméticos, identificar}df) los subsis.temas que los componen, TICO.1BL. Arquitectura de ordenadores.
STEM2. CD2 de forma segura, responsable y respetuosa dichos explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento
D3 CI’D4 ! dispositivos, para comprender el funcionamiento de los con las prestaciones del conjunto. 15
CPSAAl.Z,, componentes hardware Y s.oftware que conforman 2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de
ordenadores y equipos digitales. forma bdsica, monitorizando y optimizando el sistema para su TICO.1.B2. Sistemas operativos.
uso.
3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones
informaticas para la creacion de contenidos digitales y la TICO.1.C.1. Software.
resolucion de problemas especificos.
CCL1, CP2, 3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones 3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera
STEM2, CD2, informéticas atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y | avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos objetivos TICO.1.C.2. Procesadores de texto.
CD3, CD4, accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, complejos. 40
CPSAA1.2, CC1, para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos i licaci de hoias de calculo d
CE1, CCECA4.1. determinados. 3.3. Utilizar aplicaciones eA .OjaS eca cu.0 e maner.a . . )
avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos objetivos TICO.1.C.3. Hojas de calculo.
complejos.
3.4. Disefiar, ipul base de dat lacional
: |sena.r' crear y manipular una base de datos relaciona TICO.1.C.4. Bases de datos.
sencilla, utilizando comandos de SQL.
. . 4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su
CCLL, CP2, 4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las ar uitepctura rincipales componentes y los protocolos de TICO.1.D.1 Internet
STEM2, CD2, tecnologias de busqueda, analizando de forma critica los co?nunicaciélnpem IZados P ylosp B ’
CD3, CD4, contenidos publicados y fomentando un uso compartido de P : 15
CPSAA1.2,CC1, | la informacion, para permitir la produccion colaborativa y la | 4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo
CE1. difusion de conocimiento. se seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma TICO.1.D.2. Buscadores.
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5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un
STEM2, CD2, 5. Comprender qué es un algoritmo y cémo son lenguaje de programacion, analizar la estructura de programas TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion.
CD3, CD4, implementados en forma de programa, analizando y sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
CPSAA1.2, CC1, aplicando los principios de la ingenieria del software, para 15
CE1. desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver 52 Anali.z’ar Y rte.sc?lyer problemas de tratamiento de la Disefio de software y resolucion de
problemas. informacion, dividiéndolos en subproblemas y definiendo TICO.1.E.2. problemas
algoritmos que los resuelvan. '

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos e instrumentos de evaluacidn seran los siguientes:
) Observacidn: listas de control (observacion del alumno/a), escalas de valoracién (participacion en las actividades de clase), registro anecdético.
. Exposiciones orales en grupo o individualmente: Rubricas.
. Debates y puestas en comun: Rubricas.
. Pruebas: Cuestionarios de respuesta escrita: ensayos y pruebas objetivas.
. Revision de tareas: Cuaderno de clase. Resimenes, esquemas. Trabajos monograficos.




